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内容概要

本书是一本专门讲解3ds max中有关动画设置的实例教程。
为了使读者能够更为深入地了解有关知识点，书中从最基础的手动设置关键点到最复杂的两足动物、
骨骼、粒子流等的知识都有详细的讲解，并为每一种理论配备了相应的实例练习，以帮助读者巩固所
学知识。
配套光盘中是相关的实例文件。
    即使初次接触3ds max的读者，在认真学习完本书后也能够熟练掌握3ds max的动画设置技术。
同时，本书还可以作为中高级用户巩固和提高技能的参考资料。
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