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内容概要

本书以Flash MX 2004 ActionScript为主线，以完整的交互实例为引导，全面、深入、系统地介绍了
ActionScript互动制作方面的知识，从而使读者在循序渐进地学会ActionScript使用方法与技巧之后，可
以轻松掌握各种Flash互动效果的制作方法与设计技术。
    本书主要特色为，对程序的每一行ActionScript脚本做详细的说明和解释，有助于读者理解和学习；
提供作者开发的ActionScript交互组件，有助于读者拿来使用。
    此书特别适合广大多媒体制作、网络动画设计、网络广告设计人员以及大中小学教师等学习使用，
也可作为高等院校电脑艺术、多媒体专业的自学用书及各类电脑培训班的指导教材。
    配书光盘中收集了书中所有的实例的源文件，素材资料以及作者开发的组件。
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