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内容概要

本书首先介绍了Flash影片应用程序与ColdFusion结合的基本原理，然后深入剖析了如何使用Flash
Remoting MX for ColdFusion创建功能强大的富媒体应用程序，包括应用ColdFusion网页、ColdFusion 组
件、ColdFusion Web服务、Flash Remoting MX、SOAP、XML、数据库。
本书还深入介绍了Flash MX Professional 2004数据绑定，并附带了一个完整的案例。
本书从基本的开发理论到结构化的商务作品和大型工程实例，无一不渗透着对于Flash MX Professional
2004和Flash Player的深刻理解和IT工业标准的精髓。
    本书无论是理论的阐述还是工程实例的描述，用词简单明了，重点突出，内容丰富翔实，实例完整
独立，是通向Flash MX Professional 2004数据开发高级应用的良师益友。
    无论您是初级用户，还是进阶用户，亦或是开发专家，本书完美的知识体系都会为您带来最佳的知
识体验。
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