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内容概要

　　《Lightscape 3.2渲染巨匠金典教程（附CD-ROM光盘1张）》作者秉承语言简洁，结构清晰，专业
性强的写作特点，通过讲解Lightscape 3.2在室内外效果表现图方面的具体应用，阐述软件的使用方法
与操作技巧。
全书内容分为基础和实例两部分：第1部分讲述了Lightscape 软件的基础知识以及常用命令的使用；第2
部分通过客厅、酒店大堂、地铁站、办公空间、游泳馆、花园小区、别墅以及办公楼等室内外效果图
表现的具体应用来进一步展示Lightscape的使用方法与应用技巧。
　　《Lightscape 3.2渲染巨匠金典教程（附CD-ROM光盘1张）》适合Lightscape 初、中级读者与室内外
效果图设计等相关人员学习使用，也可作为建筑、土木、设计类相关专业学生的自学参考书以及相关
培训学校的参考教材。
　　随书光盘收集了书中实例的3DS MAX文件、Lightscape 文件、素材文件、光域网文件以及视频教
学文件；还专门以PDF文档的形式，为读者提供了书中所有实例的3DS MAX模型的创建过程，物有所
值。
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定义、调整光源6.4　在Lightscape中调整材质6.5　设置光能传递处理参数6.6　光能传递处理和渲染6.7
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