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前言

　　以前，写程序的人总会被认为是电脑怪才，或是表达有问题的人才会和电脑沟通，主要是因为当
时大部分是纯文本的界面，所有的程序都必须一行行敲出来，程序员必须要全盘了解所有的步骤，所
写出来的程序才能统一且完整。
　　自从图形界面的操作系统出现，开发软件的语言变得像应用软件一样简单，只要动动鼠标就可以
做出很多程序。
而开发环境也会自动检查错误，甚至提出建议，使得大量应用软件被开发出来。
以往要花费十小时的程序设计，现在可能几分钟就可以完成了。
　　笔者和各位都有同样的经历。
在各种程序语言相继出现甚至经常“改朝换代”的今天，大家会一直想要找一个能作为自己开发主力
的语言，但又深怕这个语言不但难写，而且没有发展性。
但Delphi没有这个问题，它目前拥有世界上最强的语言核心、最丰富的程序库、最快最小的编译系统
、最完整的结构。
当然它也有小小的缺点，就是它的Help和其他的程序语言相比，比较难懂，加上微软以大量行销的方
式来推广VB，使得只有英雄才能识别出真的好货。
　　写程序是一个非常有趣但也可能是非常无聊的工作，可能和业务员面对“新鲜事物”的比率不相
上下。
因为时代的巨轮一直在转动，要拥有最新的技术就必须不断地学习。
有人会认为这样的工作太辛苦了，但笔者认为有适当的新鲜感，才是让人可以继续努力工作的动力源
泉之一。
每天都重复做着不变的工作，这才是真正让人难以忍受的事情，有新鲜事物才能让人精神振奋，向同
行炫耀自己领先的能力。
　　程序的学习可以从许多方面入手，例如先从理论学起，或者从实践学起，但无论从何学起，都必
须要有相当大的耐心及虚心的学习心态。
因为程序设计是永远无法学完的，但无论学习了多少，只要有能力做出实用的程序，就是学到了东西
。
因此我们不必背公式，不必去强记程序的写法，因为人脑记忆是有限的，我们只要多看点书，多写些
笔记，将会省下不少力气，而且可以用更多的精力去学习新的事物。
　　有位老师说了一句话，让笔者谨记在心：厉害的人，不是脑子里记得的事比别人多，而是比别人
更知道去哪里找答案、找资源。
尤其是信息发达、网络发达的现代社会，一个人的脑力是有限的，不但要团结战斗，而且要成为能够
寻找且整合资源的人，才是真正的赢家。
　　学习程序其实是非常简单的，但是它所需要的基础和经验是比较难得的。
也就是说，程序语言已经成了一种工具，而不是技能，只要拥有厚实的基础，无论语言做什么样转换
，都将是轻而易举的事情。
本书以简单、完整的说明作为教学的内容，依照每个章节的目的，皆以实例作为引导，让读者能在实
际运用时了解程序的运行过程。
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内容概要

　　Delphi是一种深受广大程序开发人员喜爱的快速开发工具，其简单、高效、灵活的特点使它得到
了广泛的应用。
《Delphi程序设计经典》以Delphi 7为开发平台，对Delphi开发做了较全面的介绍。
《Delphi程序设计经典》共分22章，内容包括Delphi基本知识、Delphi程序设计、Delphi特殊应用
和Delphi数据库编程等。
《Delphi程序设计经典》内容由浅及深，对Delphi的精华部分做了详细讲解，并提供了丰富而且经典的
范例供读者参考。
《Delphi程序设计经典》可供初、中级程序员阅读，也适合作为Delphi程序员的入门用书。
 《Delphi程序设计经典》繁体字版原书名为《Delphi 7程式设计彻底研究》，由文魁信息股份有限公司
出版，版权属黄文钰所有。
《Delphi程序设计经典》简体字中文版由文魁信息股份有限公司授权科学出版社独家出版。
未经《Delphi程序设计经典》原版出版者和《Delphi程序设计经典》出版者书面许可，任何单位和个人
均不得以任何形式或任何手段复制或传播《Delphi程序设计经典》的部分或全部。
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例17.5 TQuery数据组件范例17.6 利用TQuery进行添加、修改或删除操作17.7 利用TQuery实现事务功
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章节摘录

　　第8章 开发绘图应用程序　　很多人以为Delphi在设计Windows应用程序方面是非常好的开发工具
，可能很多人不知道Delphi也可以设计出很好的多媒体应用程序，尤其是Delphi有Canvas的属性，多了
这些功能：Delphi可以在组件上绘制出许多的图形。
利用这些属性，将一些文字转换成图形，或将图形转换成文字，这其中最好的应用，就是在开发条形
码的应用程序之中，也因为如此，我们可以利用这种功能来完成条形码打印或自行设计条形码的应用
程序。
　　在本章之中，我们会使用几种绘图组件，一个是组件本身可以产生的图形，例如TShape，它本身
就是做几何图形的组件，因此使用方式很简单。
另外一种是TImage和Canvas属性等，它们可以加载图形，而且可以利用快速重复显示图形的功能，来
做一个简单的动画。
还有一些是属于组件的属性设置，例如TPaintBox，可以设置颜色等。
　　虽然Delphi可以使用Canvas来设计动画，也可以加载GIF文件来显示动画，但是所出现的最大问题
就是图形会产生延迟覆盖，也就是当下一张图还未将Canvas覆盖前，上一张图就已经清除了，所以会
有空白的界面出现，这是Delphi比较大的问题，虽然我们可以用很多方式来克服，但是如果用户是要
开发超大型的多媒体或游戏时，必须先考虑是否有足够的能力和时间来做这些绘图模块。
　　图形和多媒体的元素，可以让应用程序更加的耀眼夺目。
多媒体最重要的一环，就是图形的外观和声光的效果，但是多媒体文件的格式很多，不一定是每个文
件或每个程序都可以跨平台被调用，因此我们在设计多媒体程序时，必须先对其平台支持文件的格式
先有所了解才行。
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编辑推荐

　　《Delphi程序设计经典》以完整的范例和有效的说明，让读者在短时间内学会Delphi，并且利用现
有的范例来解决实际项目中的问题。
　　Delphi第七代最大的改进就是增加了lndy网络组件和Rave Report数据库报表，并且支持UML
及Wjndows×P的程序制作。
读者在编写程序时，可以利用这些新功能，使我们开发的系统更加稳定有效。
　　《Delphi程序设计经典》特点：　　1.循序渐进　　根据Delphi的特点，由浅入深，编排每个章节
所适合的范例。
　　2.范例式教学　　以范例引导的方式指导读者学习，以范例来说明每一个重点，使学习更加有效
　　3.强而有力的程序范例　　《Delphi程序设计经典》包含数据库、报表、网络和多媒体等应用程序
范例，一应俱全　　4.详细指令说明与整理　　对于指令有详细的说明，并将常用的指令整理在附录
中，以节省读者的学习时间　　5.免费的范例源程序　　各种精彩范例包括：网络程序、绘图程序、
条码程序、报表程序、多媒体程序、拼图游戏、档案管理和数据库程序等，可到www sciencep.com下
载　　快速进入Delphi世界：　　深入的数据库分析　　完整的网络程序（含lndy组件）　　精彩
的Rave Report制作　　完美的UML、Model Maker与Delphi组合　　以解释→范例→剖析为范本，　　
——为您诠释。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Delphi程序设计经典>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


