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内容概要

本书综合了3ds max 6、AutoCAD 6、Photoshop 6建筑效果图制作中的应用技术，给读者提供了制作人
视视点建筑效果图与鸟瞰视点建筑效果图及环境处理的完整的解决方案。
   本书讲述了人视视点与住宅小区与商厦的制作模型、材质、阳光与摄像机出图Potoshop处理全部过程
，以鸟瞰视点住宅小区为例讲述在Potoshop中如何处理大场景的鸟瞰建筑效果图及其周围环境的制作
过程。
   本书配套的光盘中有与各软件对应的文件(.max,.psd,.tif,.dwg,.dxf)，可以将这些文件调入，与参数面板
、制作步骤的讲解对照学习。
   本书范例完整，光盘演示文件全面，以效果图专业工作都为主要读者对象。
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