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前言

　　21世纪，Web得到了迅速且可靠的发展，并且与日常生活的联系也越来越紧密。
　　随着Web的普及，应该开发不只限于简单地把数据表示出来，而且根据用户的输入相应地处理数
据的网站（交换式网站）。
从中发展而来的就是以CGI（公共网关接口）程序为首的Web应用程序。
　　互联网的汪洋大海　　链接web页面，在各种各样的Web站点上漫步的过程称为“网上冲浪”。
互联网就好像是一个把世界连在一起的漫无边际的大海。
其中，web制造了一个超越国界和风俗习惯的世界。
　　若想在Web的海洋中畅快的玩耍，就要制造出船只。
在这种背景下Web应用程序就应运而生了。
　　但是，船的风格和材料，以及船浆都是各式各样的，从什么地方开始着手，这样的问题让人难以
琢磨。
如果只凭“能够收集到漂流的木材那就最好了”这样的一句话，想制造豪华客轮后果是不言而喻的。
　　在开发web应用程序的时候，常常有此类事情发生。
互联网就像是一个大海洋，与其相关联的技术也像一个汪洋大海。
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内容概要

　　《Web应用程序：CGI到Web三层系统》是“图解网络技术丛书”之一。
《Web应用程序：CGI到Web三层系统》从概念和基础知识人手，主要介绍各种Web应用程序。
其中包括Web应用程序的构造，开发和导入Web应用程序的方针，World Wide Web与HTTP，互联网
与TCP／IP，数据库系统，面向对象与分布式处理，Web三层系统与应用程序服务器，以及HTML
／DHTML与客户端脚本，XML与XHTML，服务器端程序，Java技术，模式与移动终端等。
　　《Web应用程序：CGI到Web三层系统》内容深入浅出，知识覆盖面广，结合丰富的插图，以及
形象贴切的比喻，便于读者全方位了解与Web应用程序相关联的知识。
　　《Web应用程序：CGI到Web三层系统》可作为从事Web应用程序开发，及网络维护人员的参考
用书，也可供大专院校相关专业师生和网络爱好者阅读。
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章节摘录

　　2.2.1是在服务器端处理还是在客户端处理　　在构筑web应用程序系统的时候，有必要考虑“在
什么地方进行处理”这个问题（参见图2.3）。
　　例如，在服务器端就不可能完成“在鼠标经过菜单时，表示相应的内容”这样的操作。
还有，在客户端（Web浏览器）把访问数据库服务器得到的结果表示出来，这在现实中是很难实现的
。
　　在构筑Web应用程序的时候，首先要区分什么操作在服务器进行，什么操作在客户机进行。
对于仅仅利用Web服务器或是Web浏览器无法完成的处理，可以通过调用外部程序，或是使用把模块
和插件程序组合起来的程序来完成处理。
　　1.服务器处理　　基本上是在Web服务器端进行复杂的处理，把处理的结果传递给客户端（Web
浏览器）。
例如，在服务器进行与数据库的连接和用户管理等等。
服务器程序有服务器端脚本和CGI等等。
　　由于客户端只能接收到能够接收的数据，所以采用与通常的Web数据一样的处理方式来完成处理
。
　　服务器程序的处理具有不依赖于Web浏览器的优点。
但是另一方面，加重了服务器的负担。
另外，无论是什么样的操作，都需要在服务器与客户机之间传递数据（输入的内容、按下的是哪个按
钮等信息），一旦服务器的性能不能负担沉重的负荷，或者是无法确保高速的线路的时候，都会使得
可利用性降低。
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