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内容概要

本书是“DirectShow专业著作”丛书的第二本，侧重介绍了DirectShow技术在当前主要的几个领域中的
应用，包括音视频采集、视频聊天、视频点播、视频叠加、媒体播放等。
在介绍各种应用的同时，辅助以大量详尽的实例源代码。
这些实例，不仅具有很强的实用价值和指导意义，更让读者理论联系实践，使学习DirectShow技术变
得轻松自如。
    本书结构合理，内容丰富新颖、条理清晰，适合广大的流媒体应用开发人员、系统设计人员、以及
对Windows平台上多媒体处理感兴趣的编程爱好者学习和参考。
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