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内容概要

Flash MX 2004是Flash的最新版本。
本书主要通过实例介绍它的使用方法和有关技巧。
全书共分8章。
第1章主要讲解Flash MX 2004界面、工具使用及其新增的功能，第2～7章都是应用实例。
本书实例是以任务驱动的方式对Flash软件所包含的知识点讲解，通过实例的制作，读者可以学习知识
点，掌握Flash MX 2004使用技巧。
最后一章是用较完整的实例进行综合性训练。
    本书叙述合理，内容丰富、实用，针对性强，可作为高等职业院校相关专业的教材，也可供Flash爱
好者自学使用。
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