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内容概要

《新编网页制作三合一实用教程》由19章组成。
第1章概述Macromedia MX 2004的软件的特点；第2～18章分别介绍如何使用Dreamweaver MX 2004来设
计和制作网页；使用Flash MX 2004进行网页动画的制作；使用 Fireworks MX 2004处理网页图形图像；
第19章讲解一个综合应用三种软件的制作实例。
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媒体关注与评论

由Macromedia公司设计的Dreamweaver MX 2004，Flash MX 2004和Fireworks MX 2004具有强大的网页制
作和编辑功能，并具有友好的编辑界面和方便的联合开发功能。
本书浅显易懂，图文并茂，适合于广大初、中级网页设计爱好者阅读、自学，也可作为专业网页制作
人员的参考书。
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编辑推荐

《新编网页制作三合一实用教程》由科学出版社出版。
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