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内容概要

《3ds max 6入门与提高》内容简介：3ds max 6是功能强大的三维动画制作软件，由著名的Autodesk公
司麾下的Discreet多媒体分部推出。
3ds max 6最佳运行环境为Windows NT操作系统。
《3ds max 6入门与提高》属于实例类图书。
每章前半部分介绍基础知识，后半部分介绍与基础知识相对应的实例，每个实例后有总结，在每章的
最后有课后练习。
旨在帮助读者用较短的时间掌握这个软件，并使自己的设计技巧更上一层楼。
全书共分为13章，第1章介绍了3ds max 6的新增功能、操作界面和命令面板；第2-7章详细介绍了建模
、材质、灯光和摄像机；第8-12章详细介绍了轨迹视窗、动画控制器、空间变形工具、粒子系统和视
频特效；第13章通过两个实例对《3ds max 6入门与提高》前12章作了一个总结，使读者能够根据实际
需要自己动手制作模型和动画。
《3ds max 6入门与提高》面向从事三维动画设计的初、中级用户，也可作为大专院校及相关专业师生
或社会培训班的教材。
《3ds max 6入门与提高》配套光盘内容包括教材中用到的部分贴图和实例文件。
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