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内容概要

本书详尽地介绍了3ds max 6中所有的面板、窗口、菜单、按钮和对话框的功能与使用方法，并提供了
一些设计小巧的、针对性强的示例，供读者学习领会。
另外，本书光盘还包含有“关键词检索软件”，使读者可以根据3ds max 6的英文命令进行使捷的查询
。

    本书内容详实、结构清晰、查阅方便，是迄今为止最为完备的3ds max 3.0—6.0使用手册。
适合于初、中级的读者学习参考或者作为参考手册使用。
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