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内容概要

3ds max是一款功能强、用户广、命令多的英文版大型三维动画制作软件，普通用户很难熟练掌握它的
所有命令，对不太习惯于使用英文版软件的读者更是如此。

    本书按照读者的学习规律，并结合软件的应用组织内容，把3ds max 6的各个操作界面以中英文对照
的形式展现在读者面前。
无须打开计算机，无须点击鼠标，只要翻开这本书，即可轻松查对复杂的软件命令，快速了解各参数
的意义。

    配套光盘则从实用的角度出发，提供了一个“关键词检索”软件，读者可以根据需要查找各个参数
的真正意义及其对制作效果的影响，在使用过程中，既可以按索引检索，也可以按关键词检索，非常
便捷。
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3.82  Vol Select（体积选择） 338 3.83  Wave（波纹） 340 3.84  XForm（变换） 340 3.85  SplineSelect（样条
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Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max 6实用速查手册>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


