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内容概要

　　《高等院校教材：计算机图像处理》原著是由日本图像处理领域知名人士田村先生编写的，在日
本很受读者的欢迎，并且许多高等院校都把它作为教材而使用。
《高等院校教材：计算机图像处理》作为反映最新技术的书籍，从基本概念到应用实例进行了系统的
阐述。
《高等院校教材：计算机图像处理》共9章，首先介绍图像处理的特点及基本概念，其次，一一介绍
图像信息的压缩、图像质量改善和图像的重建、二值图像处理、图像的特征提取、立体信息和运动图
像的提取、图像识别的方法、图像生成的方法等。
　　《高等院校教材：计算机图像处理》内容系统、重点突出、理论与实例并重，可作为高等院校计
算机、人工智能、模式识别、生物医学工程等专业的图像处理课程的教材，也可作为从事图像处理工
作的技术人员的参考书。
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