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内容概要

FreeHand是一款优秀的矢量绘图软件，被广泛应用于广告设计、排版与彩色 
  印刷等领域。
FreeHandMX是该软件系列的最新版本。
 
   本书深入浅出地介绍了FreeHandMX的各种命令和参数设置，并对FreeHand 
  MX中添加的新功能予以详细讲解，内容通俗易懂。
全书共分14章，内容分别涉 
  及到FreeHandMX的特点、文件管理、基本图形绘制，以及笔触、路径、对象、 
  文本的操作，图文效果、图表、图层和元件的使用，颜色控制、填充、特殊效果 
  以及FreeHandMX与其他各种软件的结合等。
各章都包括了相应的练习及图示， 
  大多数章节都有实例的演练。
在讲解过程中采用了大量的实例，通过这些实例， 
  读者可以深刻理解FreeHandMX的基本原理和使用方法，同时可以举一反三， 自 
  己创建精美的作品。
 
   本书结构清晰、操作简练、内容详尽、图文并茂、生动活泼，既可作为广大 
  计算机爱好者的参考书，又可作为大中专院校的培训教材。
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