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内容概要

本套教材是Maya 5的一套巨型实例教学课程，分别对Maya 5的基础知识、高级建模和角色动画进行了
全面系统的学习，使用了大量的高级实例进行教学，包括人体角色、手机、汽车、摩托车等高难度模
型的制作全过程，以及各种动画的制作方法，包括机械传动、线性软体、路径运动、骨骼绑定蒙皮、
双骨骼人物骨架设定、人物行走动画、非线性动画编辑、恐龙骨骼设置、马四足骨骼设置和蒙皮、人
物表情动画等，共计20多个实例，涉及专业制作领域实际工作中的方方面面。

    配套教学光盘提供了超大容量的教学录像，和文字教材相辅相成，包括100多个建模和动画命令的教
学录像、人头制作教学录像和摩托车的制作教学录像、书中全部动画制作实例的教学录像，共计数十
个小时。
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