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内容概要

Visual Basic简单易学、功能强大，深受广大计算机专业人员和非专业人员的欢迎。
本书是Visual Basic的基础教程，详细介绍了Visual Basic的基本概念、面向对象的程序设计思想、Visual
Basic基本语法，并结合实例介绍了常用算法和基本控件的用法。
本书力求在叙述上深入浅出、严谨翔实，所有例子在Visual Basic 6.0环境中己调试通过。
    本书的主要内容包括Visual Basic的基本概念、数据表示与运算、Visual  Basic的程序设计基础、基本控
件的用法、菜单栏和工具栏等的用法、鼠标和键盘事件、数据库和文件操作、工程管理和调试及安装
制作。
    本书适合作为大学本专科学生Visual Basic课程的教材，也可作为培训教材和各类人员的自学参考书
。
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标系   5·1·1 坐标系   5·1·2 自定义坐标系   5·1·3 坐标刻度  5·2 图形方法   5·2·1 使用颜色   5
·2·2 图形方法  5·3 形状控件和直线控件   5·3·1 形状控件的Shape属性   5·3·2 形状控件和直线
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KeyPress事件   7·2·4 SendKeys语句  习题第8章 文件操作  8·1 文件的基本操作   8·1·1 盘驱动器列表
框控件(DriverListBox)   8·1·2 目录路径列表框控件   8·1·3 文件列表框控件  8·2 与文件操作有关的
语句   8·2·1 直接调用外部可执行文件的Shell方法   8·2·2 目录和文件操作语句  8·3 示例  习题第9
章 数据库操作  9·1 数据库的基础知识  9·2 数据库的基本操作  9·3 数据库控件的运用   9·3·1 数据
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