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前言

　　C语言是一种优秀的结构化程序设计语言，因为它具有高级语言和低级语言两方面的优点，因而
可以把C语言称为中级语言。
C语言结构严谨、数据类型完整、语句简练灵活、运算符丰富。
自从编写UNⅨ操作系统获得成功以来，一直受到计算机业内人士的好评。
即使在面向对象的语言广泛使用的今天，C语言仍然是高校计算机专业的一门专业基础课。
同时，c语言本身也在不断发展，如C斗一卜、VC，充分显示了C语言的活力。
　　面对蓬勃发展的高职教育，急需一套适合高职院校教学特点的计算机教材。
浙江省高职院校的一批富有教学经验的计算机专业教师合力打造了一批计算机专业教材。
《C语言程序设计》、　《C语言程序设计实训教程》和《C语言程序设计例题与习题》就是其中的一
套。
这三本教材相辅相成，分别用于理论教学、上机实训以及课后练习提高。
如果能消化这套教材，那么你就已经能熟练掌握C语言了。
　　C语言是一门实践性很强的课程，应有一半的学时上机操作。
本书内容按《C语言程序设计》章节编排，各章首先对实训知识摘要介绍，然后设计了与各章知识点
相配合的实训案例与实训练习，初学者务必要认真完成、仔细体会。
对学有余力的同学来说，还可以完成各章后的实训思考题。
第8章是一个完整的C语言程序实例，可以帮助初学者了解大型程序的编写技巧，也是对C语言知识的
综合应用。
　　本书由马尚风老师编写第1章和第5章，何林老师编写第2章和第8章，刘鲁楣老师编写第3章，杜风
雷老师编写第4章，李忠成老师编写第6章，傅绍娟老师编写第7章，由马尚风老师完成最后的定稿工作
。
由于时间仓促加之水平有限，书中难免会有不足之处，敬请读者批评指正。
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内容概要

　　《C语言程序设计实训教程》是《C语言程序设计》的配套书，用于上机实训。
《C语言程序设计实训教程》共8章，分别是：C程序设计基础、程序的控制结构、函数、指针与数组
、指针与函数、结构体与共用体、文件、C程序设计大型作业。
每章给出实训目的与内容、实训知识准备、实训案例与实训项目，每章的最后还附有一定的练习。
《C语言程序设计实训教程》先从示范案例开始，通过思考与给出的提示，使学生独立地完成实训项
目。
《C语言程序设计实训教程》可作为高职高专相应课程的实训教材，也是本专科相关专业学生、自考
学员和专业教师颇有帮助的辅助教材。
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套2.3.3 实训练习2.4 实训项目二2.4.1 条件运算符与条件运算2.4.2 switch语句2.4.3 实训练习2.5 实训项目
三2.5.1 while循环2.5.2 do-while循环2.5.3 for循环2.5.4 实训练习2.6 实训项目四2.6.1 循环嵌套2.6.2 break
和continue语句2.6.3 实训练习习题第3章 函数3.1.实训知识准备3.1.1 函数的说明.定义与调用3.1.2 函数的
返回值3.1.3 函数间的数据传递格式3.1.4 函数调用3.1.5 变量的作用域和生存期3.1.6 字符串处理函数3.1.7 
文件包含3.2 实训案例3.3 实训项目一3.3.1 普通变量作实参3.3.2 实训练习3.4 实训项目二3.4.1 函数嵌套调
用3.4.2 实训练习3.5 实训项目三3.5.1 递归调用3.5.2 实训练习3.6 实训项目四3.6.1 数组名作实参3.6.2 实训
练习习题第4章 指针与数组4.1 实训知识准备4.1.1 指向一维数组的指针变量4.1.2 指向字符串的指针变
量4.1.3 指向二维数组的指针变量4.1.4 二级指针变量4.2 实训案例4.3 实训项目一4.3.1 一维数组和指
针4.3.2 实训练习4.4 实训项目二4.4.1 字符串和字符指针4.4.2 实训练习4.5 实训项目三4.5.1 二维数组和指
针4.5.2 实训练习4.6 实训项目四4.6.1 综合应用4.6.2 二级指针变量访问4.6.3 实训练习习题第5章 指针与函
数5.1 实训知识准备5.1.1 函数的指针5.1.2 返回指针的函数5.1.3 命令行参数5.2 实训案例5.3 实训项目
一5.3.1 指向函数的指针变量5.3.2 指向函数的指针变量作参数5.3.3 实训练习5.4 实训项目二5.4.1 返回指
针的函数5.4.2 指针作为函数的形式参数5.4.3 实训练习5.5 实训项目三5.5.1 命令行参数5.5.2 实训练习习
题第6章 结构体与共用体6.1 实训知识准备6.1.1 结构体6.1.2 共用体6.2 实训案例6.3 实训项目一6.3.1 结构
体变量6.3.2 结构体数组6.3.3 指向结构体的指针6.3.4 结构体与函数6.3.5 实训练习6.4 实训项目二6.4.1 建
立与输出静态链表6.4.2 链表的动态存储分配6.4.3 实训练习6.5 实训项目三6.5.1 共用体变量6.5.2 结构体
和共用体的嵌套使用习题第7章 文件7.1 实训知识准备7.1.1 使用数据文件的优点7.1.2 文件操作时应注意
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要求8.2.3 系统设计8.3 源代码参考
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