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内容概要

　　《多媒体与数字信号处理》是“数字信号处理参考教材系列”之一。
该系列共分三部分，即基础部分、提高部分和应用部分。
《多媒体与数字信号处理》属于应用部分。
　　书中着眼于数字信号处理问题，对有关的多媒体知识做了全面地介绍。
内容包括多媒体概念及应用，多媒体与网络，多媒体编码与信号处理，人机接口与信号处理，以及多
媒体广播与信号处理，多媒体设备与信号处理，多媒体与印刷图像处理等。
　　《多媒体与数字信号处理》可作为大学相关专业的本科生及研究生的教材或参考用书，亦可供相
关领域的技术人员及研究人员参考。
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