
第一图书网, tushu007.com
<<对象 组件 框架与UML应用>>

图书基本信息

书名：<<对象 组件 框架与UML应用>>

13位ISBN编号：9787030114082

10位ISBN编号：7030114086

出版时间：2003-5

出版时间：科学出版社

作者：苏泽

页数：785

字数：972000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<对象 组件 框架与UML应用>>

内容概要

本书介绍的是如何利用对象、框架和UML来设计和构建基于组件的软件系统并实现对系统的重用。
全书共由16章组成，分为概述、对象建模、对象分析及设计、实施Catalysis应用等五个部分。
不但内容详尽，而且循序渐进，非常有利于学习。
      本书适合系统分析、设计人员阅读。
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