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内容概要

本书系统地阐述了地理信息系统(GIS)软件工程这一领域内的基本概念、原理与方法。
全书共包括十五章和两个附录，主要内容有：GIS软件工程概述、可行性分析、系统分析、系统分析
方法、总体设计、详细设计、系统设计方法、数据工程、数据质量控制、工程实施与测试、维护工程
、工程质量保证、工程标准化、工程管理、软件工程环境等。
本书内容丰富、组织严谨，原理和方法结合密切，丰富的图表和应用实例便于读者自学。
    本书可作为大专院校GIS专业以及相关专业高年级本科生和研究生的教材或参考书，同时也可供从
事GIS软件工程和相关应用软件建设的科技人员以及有关大专院校师生参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   三、用户界面的任务和工作设计 任务和工作设计的目的在于创造用户的工作环境
。
通常，任务应组织得多样化一些，要与人的能力相适应。
 1.任务分配 在每个任务中，动作要分配给计算机、用户或者二者兼有。
一般地，用户承担需要创造、判断和探索的任务，而计算机承担重复检查、计算和数据处理的任务。
数据录入、数据恢复和决策支持则是混合任务。
这些混合的任务需要通过人和计算机交互来共同完成，因此需要进一步细化，以确定人和计算机怎样
组成。
 任务分配产生两个网络。
一个是人的任务网络，一个是计算机的任务网络。
 人的任务网络说明如何安装、操作和使用系统，它最后将形成操作过程和用户手册的基础；计算机的
任务网络则描述计算机应担负的工作。
这两种网络都可以用数据流图来设计。
其主要步骤是： （1）检查数据流图，标出哪些是单独由计算机完成的任务、哪些是单独由人完成的
任务、哪些是由两者共同完成的任务。
 （2）对于共同完成的任务，将任务的每一个动作分配给计算机或人。
 （3）构成新的计算机的任务网络和人的任务网络。
 （4）计算机与人的协同动作，需要再进一步细化以确定人和计算机如何交互。
 一般情形下，一个任务可以划分成一些子任务，按照某种顺序执行这些子任务，实现任务所要达到的
目标，因此需要做出结构性的任务序列。
但是，许多事务处理任务是非结构性的，图书馆的馆长会以一个不可预测的顺序来写一个备忘录、召
集一个碰头会、查询馆内各种业务情况。
在这种情况下，不存在一个人的任务网络，而仅仅是一些用户需要个别完成的互不联系的任务。
 任务顺序的结构与如何通过界面进行访问有关。
 最后还应考虑用户的精神负载，减少短期记忆的超载。
在每一个任务步骤上，计算用户需要的信息量，然后再检查设计，看显示的信息对于用户是否足够，
以及该信息是否必须由短期记忆来记忆，以使用户不要记忆太多的事情。
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编辑推荐

《地理信息系统软件工程的原理与方法》内容丰富、组织严谨，原理和方法结合密切，丰富的图表和
应用实例便于读者自学。
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