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内容概要

本书为讲述用3DS MAX5.0制作室内外效果图的书籍。
    本书从实际工作中的应用范例入手，将3DS MAX中的命令与室内外建筑装潢效果图的制作技巧、创
意理念有机地融为一体。
范例经典、制作步骤详尽易懂、具有很强的可读性。
    本书非常适合从事建筑及室内装潢行业的设计及工程人员学习，对相关专业的大、中专院校学生也
有较高的参考价值。
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书籍目录

第一章 效果图制作入门基础　1.1 3DS MAX系统界面简介　　1.1.1　工具栏介绍　　1.1.2　视图区　
　1.1.3　视图控制区　　1.1.4　状态栏及提示栏　　1.1.5　动画控制区　1.2　3DS MAX 5.0的新增功能
　　1.2.1　工具栏中的新增功能　　1.2.2　命令面板的新增功能　1.3　材质编辑器简介　1.4　效果图
制作的一般流程　1.5　如何提高效果图的制作效率　　1.5.1　材质库的建立　　1.5.2　材质库的调用
　　1.5.3　室内构件的建立与合并　1.6　制作效果图前的准备工作　　1.6.1　设置3DS MAX单位　
　1.6.2　设置3DS MAX的空间与对象捕捉功能　1.7　本章小结第二章 三维物体的创建与编辑　2.1　
三维物体的创建　2.2　介绍[标准几何体]中的三维物体　2.3　介绍[扩展几何体]中的三维物体　2.4　
三维物体的编辑修改　2.5　使用修改命令编辑三维物体　2.6　本章小结第三章 二维线形的创建与编
辑　3.1　二维线形的概念及绘制方法　3.2　对二维线形进行编辑　3.3　用二维线形建模生成三维造
型　3.4　物体的放样及造型修改　3.5　本章小结第四章 室内外各局部构件的制作　4.1　室内构件的
制作　4.2　室外建筑构件的制作　4.3　本章小结第五章 制作客厅效果图　5.1　客厅的全局定位　5.2
　客厅的整体组合　5.3　灯光的创建和布局　5.4　Photoshop的后期处理　5.5　本章小结第六章 卧室
效果图的制作　6.1　卧室的整体合并　6.2　灯光的合理调控　6.3　Photoshop的后期处理　6.4　本章
小结第七章 办公楼效果图的制作　7.1　办公楼效果图地面的制作　7.2　右墙面的制作　7.3　办公楼
的整体合并　7.4　相机与灯光的创建　7.5　Photoshop的后期处理　7.6　本章小结
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