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内容概要

本书是“21世纪工程技术新型教程系列之一。
书中介绍了信息媒体工程字；人的五种知觉；自然语言的处理；语言分析；人与计算机的语音交流；
琶乐媒体；图像处理；文字识别与合成；利用计算机处理图纸与地图；三维的认识；日益成熟的图像
技术；影像画面结构分析；信息媒体与感性著。
    书中附育典型例题和习题解答。
    本书可供计算机科学及信息处理专业的师生、从事媒体信息处理的专业人员参考。
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