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内容概要

近年来，随着面向对象的GIS技术以及网络GIS、组件GIS、Open GIS等新技术的出现，地理信息系统
的原理与方法也不断地得到充实与发展。
本书是作者在系统总结已有GIS学科的基本理论、实践与成果基础上，根据近年来在国内外从事有
关GIS教学的经验撰写完成。
全书共分九章。
第一章叙述GIS的基本概念、研究内容与应用；第二章介绍空间信息的常规与数字化描述方法以及元
数据的概念与作用；第三章描述空间数据的结构及其相互关系；第四章说明空间数据的建立方法，对
面向对象数据库作较为细致的探讨；第五章介绍空间数据的采集、编辑以及数字化精度等一系列问题
；第六章详细介绍GIS的空间信息处理方法，特别以DTM为例证，论述了栅格、矢量两种基本数据类
型在地图制图及地学分析中的应用；第七章介绍GIS产品的输出；第八章说明GIS的系统设计；第九章
叙述了GIS新技术以及“数字地球”的概念与技术框架。
    本书可作为高等院校地理、地质、海洋、气象、测绘、环保等专业的本科生和研究生的教材，也可
供从事城市管理、区域规划、环境保护等部门的科技工作者阅读参考。
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作者简介

西格丽德·霍克，1932年生于德国科隆。
其父是化学家，其母是农艺师。
七岁时，西格丽德就梦想长大以后成为一名作家，专门为小朋友们写故事。
然而她后来学习的专业却是当代版画。
在慕尼黑绘画艺术研究院毕业以后，她开始从事版画创作并有大量佳作问世。
她的心中始终装着孩们，不久她就开始为儿童书籍插图。
当她的第一部图画书《月亮奶牛的天堂》在米兰获银奖以后，便一发不可收拾，先后画出了《鸟之树
》、《水牛与鹰王》、《牛仔吉姆》等脍炙口的作品，并多次荣获德意志儿童图书大奖。
此后，西格丽德继续从事儿童文学创作，其《乔治师傅的秘密》、《沙漠寻宝记》等小说获得德国及
欧洲的文学大奖。
然而评论界认为，她最出色的作品还是《小马、小熊和⋯⋯》系列。
这套丛书童趣盎然，图文并茂，深受世界各国孩子们的喜欢。
在德国已售200万册以上，并被译成16种文字，在世界各地广为流传。
西格丽德·霍克现在生活在德国的巴伐利亚，离阿尔卑斯山区不远的一所风景如画的农舍里。
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法  第一节 GIS空间分析模型    1.地学模型概述    2.地理信息系统模型化的一般方法  第二节 栅格数据分
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形叠置分析    4.矢量数据的网络分析  第四节 空间数据的其他分析方法    1.空间数据的量算    2.空间数据
的内插    3.空间信息分类    4.空间统计分析  第五节 数字地面模型及其应用    1.DTM与DEM的概念   
2.DTM的数据采集与表示    3.DTM的空间内插方法    4.DTM在地图制图与地学分析中的应用第七章 地
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