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内容概要

使用ActionScript的 Flash 影片，可用极少的成员对象，在舞台上作出相当大的变化。
本书重点介绍Flash  5  ActionScript设计部分。
内容包括：Flash  5新增功能，Flash  5动画制作原理等内容。
本书以对象在影片中的控制作为主要方向，相信读者们阅读完本书之后，能够轻松在地Flash  5中表现
自己的动画创作才能。
    本书可作为培训教材，亦可作为大中专院校相关专业学生的自学教材。
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