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内容概要

本书出自一位世界级资深网络棋牌游戏专家之手，全面介绍了如何构架、发行和维护网络游戏，专业
而又详尽地讲述了网络游戏制作、发行及运营中的一些实际细节。
书中汇集了网络游戏开发历程中的经验与教训。
 对于从事网络游戏开发的业内人土，特别是管理人员，本书是不可多得的佳作。
本书同样适合于对网络游戏开发有兴趣的玩家和读者。

迄今为止，互联网游戏中人气最旺的，在线人数最多的，最受广大群众欢迎的非棋牌游戏莫属！
休闲棋牌最大的优点在于游戏规则家喻户晓，不复杂，上手快，趣味性强，全国各大地区都有其流行
的特色游戏，对电脑配置和参与客户群的要求低，无论男女老少都可以轻易上手。
联众棋牌游戏，QQ棋牌游戏一个月几赢利几千万，中国游戏中心一个月1000多万，黄金岛一个月500
多万，特色地方棋牌游戏市场空间很大。
市场分析，棋牌市场这块蛋糕，80%业务会发展到当地棋牌运营商，可想而知，地方性棋牌游戏运营
是极具市场潜力的。

随着地方性棋牌游戏的兴起，棋牌游戏开发商也随之多了起来，其中比较出名的有四川的巴蜀科技，
深圳完美科技 ,山东的大众，安徽的悠游等。
这些游戏公司在百度的棋牌游戏开发商搜索中是排列在前的。
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